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§Chaque année, les sapeurs-pompiers interviennent sur des situations ou une
: meilleure connaissance des risques et des gestes adaptés pourrait éviter ou :
: limiter les conséquences : incendies domestiques, accidents du quotidien, :
: arréts cardiaques... Dans un contexte ou : :

e |a prévention constitue un levier essentiel de sécurité,
i e I'attention du public est de plus en plus difficile & capter,
: e et 'engagement citoyen doit &tre encouragé.

:Le SDIS du Loiret souhaite développer des outils innovants permettant de :
: passer d’une sensibilisation passive a une expérience vécue. :
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NOTRE PROJET : UNE EXPERIENCE
IMMERSIVE AU CCEUR DE L’ACTION

Notre projet consiste a concevoir un serious game pédagogique immersif,
permettant au public de vivre une situation d’intervention et d’en devenir acteur.

Une pédagogie active et engageante :

@ résolution d’énigmes en manipulant du matériel opérationnel
(défibrillateur, radio, extincteur...),

@ scénario réaliste d’intervention (incendie avec victime),
@ prise de décision et gestion d’une situation d’urgence,
@ apprentissage concret des gestes qui sauvent.

Le participant ne regarde pas : il agit, il comprend, il retient.

UN LEVIER PUISSANT DE SENSIBILISATION

Ce format permet de :

e créer un impact émotionnel fort, favorisant la mémorisation,

e rendre la prévention attractive, notamment auprés des jeunes,
e diffuser une culture du risque dans les foyers,

e valoriser les missions des sapeurs-pompiers,

e susciter I'engagement citoyen et le volontariat.

UN DISPOSITIF VISIBLE ET MOBILE

Le projet s’appuie sur un ancien véhicule de secours adapté permettant d’aller
directement a la rencontre du public.

L’enjeu est de transformer ce véhicule en un support identifiable, attractif et
immédiatement compréhensible, grace a un covering dédié a la prévention et a
I'engagement citoyen.




NOTRE BESOIN

Pour donner toute son ampleur au projet, le SDIS du Loiret recherche des mécenes
pour financer deux volets complémentaires :

4 N\
1. Conception du serious game

e ingénierie pédagogique et scénarisation e 5500 €
e création des énigmes et des mécanismes interactifs

L supports de jeu et mise en ceuvre

p
2. Création du covering du dispositif

e conception graphique (réalisée par le SDIS 45) e 6000 €
e réalisation et pose
L transformation en outil de communication a fort impact

POURQUOI DEVENIR MECENE ?

@% Pour contribuer a une action concrete de prévention a fort impact sociétal.
Pour soutenir une initiative portée par un acteur public de confiance.

Pour associer son image a un projet innovant, utile et visible.
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Pour participer a la formation de citoyens capables d’agir face a une
==ty situation d’urgence.

UN IMPACT DIRECT SUR LE TERRITOIRE

(V) Publics touchés : scolaires, grand public, événements.
(V) Expérience immersive a forte valeur éducative.

(V) Diffusion durable des bons réflexes au sein des familles.
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